
Q : Python-RUN-2

基本上第二回合是第一回合的重複，只不過在增加了
一些程式指令，並且做更多的應用。在程式的語法上
新增加的指令如下：

1.算術運算子：求商// ；求餘數%；次方**
2.科學記號: 3E8, 1.6E-19
3.註解: 用井字號(#),或‘’’ ….. ‘’’
4. 判斷式：if … elif … else
5. : while迴圈
6. for迴圈+else



1 加法 + 3.29 + 5 value1 + 100 value1 + value2 + 1.23e5

2 減法 - 3.29 - 5 value1 - 100 value1 - value2 - 1.23e5

3 乘法 * 3.29 * 5 value1 * 100 value1 * value2 * 1.23e5

4 除法 / 3.29 / 5 value1 / 100 value1 / value2 / 1.23e5

5 求商 // 3.29 //5 value1 // 100 value1 // value2 // 1.23e5

6 求餘數 % 3.29%5 value1 % 100 value1 % value2 % 1.23e5

7 次方 ** 3.29 **2 value1 ** 0.5 value1 ** value2 ** 3

Q1: Python總共有7個算術運算子

指定運算子(=)的優先順序最低，因此會先完成等號右邊的算術運算式，最
後再執行指定運算子。依照算術運算規則，乘和除會先計算，而且從左邊
開始，「//」和「%」這二個運算子的優先順序和乘除相同。至於次方運算
子「**」，它的優先順序最高，而且是從右邊開始運算。如下之3 ** 2要最
先處理:

5 + 6 * 4 ** 3 ** 2
圓括弧強制先執行某一部分的運算式。



算術運算

科學記號

複數運算

用字母e(也可以
用大寫E)，表示
10的次方。例
如2x108在程式
中可以寫成2e8
或是2E8



註解: 用井字號(#),或‘’’ ….. ‘’’
Python有五個標準
的數據類型：
Numbers（數字）
String（字符串）
List（列表）
Tuple（元組）
Dictionary（字典）

利用type打出變數的資料型態



if 關係運算式1:
如果關係運算式1為True，
就會執行這段程式碼
這段程式碼必須內縮至少
1個空格，建議內縮4個空格
...

elif 關係運算式2:
如果關係運算式2為True，
就會執行這段程式碼
這段程式碼必須內縮至少
1個空格，建議內縮4個空格
...

.

. # 其他elif程式碼

.
else: 
如果前面的關係運算式全部
都是False就會執行這段程式碼
這段程式碼必須內縮至少
1個空格，建議內縮4個空格
...

字符

整數

整數比較大小

Q2: if … elif … else



在If判斷式中，每一個關係運算式的下一行開始，到下一個關
係運算式之前，稱為一個「程式碼區塊」。如果關係運算式
的結果是True，它裏頭的程式碼區塊就會被執行，而且執行
完該程式碼區塊之後，就會離開If判斷式，不會再檢查其他關
係運算式。

If判斷式是由if區塊、elif區塊和else區塊組成，而且必須符合
下列條件：

一定要有一個if區塊，而且只有一個。

elif區塊可以沒有，也可以有一個或多個。

else區塊可以沒有，也可以有一個，不可以多個。

if、elif和else中的程式碼區塊必須內縮（稱為Indent），因為
Python語言是利用內縮來決定哪些程式碼是屬於同一個區塊。



邏輯判斷與關係運算子 if 關係運算式:
運算式A

else:
運算式B



Q3: while迴圈+邏輯判斷



巧妙地運用邏輯判斷

和迴圈，算出兩個整

數之間的所有質數

一個整數除了1之外，

沒有任何比他小的

整數可以整除這個

整數，滿足此條件

的整數就是質數。

Q4: For迴圈+邏輯判斷



閏年就是公元年可以被4整除但不能被100整除，或者公元年可以被400整除。

語法重點while迴圈

用input輸入

三層嵌套的if ... else

Q5: For迴圈+邏輯判斷，example-1



從外部輸入三個整數，使用if ... elif ... else來查找三個中最大的一個。

Q6: 邏輯判斷if…elif…else，example-2



for 自訂變數 in range(起始值, 結
束值, 遞增值):

# 處理自訂變數中的資料
…
if 關係運算式:

continue # 跳過以下程式
碼，

立刻進入range數列的下一
項

…
if 關係運算式:

break # 離開迴圈
…

else:
# 當沒有用break指令跳出迴

圈時
，會執行這個程式區塊

for迴圈的程式碼會處理自訂變數中的值，我們可以在迴圈中利用If判斷式檢查執行的
情況。需要的話，可以利用continue指令跳過後面的程式碼，進入range數列的下一項，
或是利用break指令直接離開迴圈。else區塊中的程式碼，只有在迴圈正常結束(執行到
range數列的最後一項)的情況下才會執行。如果用break指令跳出迴圈，就不會執行。

Q7: For迴圈+else，example-3



else區塊中的程式碼，
只有在迴圈正常結束(執
行到range數列的最後一
項)的情況下才會執行。

算出兩個整數之間的所有質數

Q8 : For迴圈+else，example-4



for迴圈 + 邏輯判斷(if … else) + 求餘數(%)。縮排。

Q9 : For迴圈+else，example-5



在迴圈的流程當中我們
會經常使用到一些流程
控制的指令，包括

break

Continue

 pass

Q10 : For迴圈流程控制



EX2-1 : 請編寫一個PYTHON程
式可以實現下面列印在螢幕上
的結果。在螢幕上打出五個'-'
號可以用下面這個指令:  

print ('-'*5)



EX2-2 : 請編寫一個PYTHON程式可以計算兩個物體運動的座標隨時間增加

的數據。x1是v=10的等速度運動，x2是初速度v0=0，加速度a=10的等加速度
運動。以時間間隔dt=0.1追蹤他們的位置，直到x2追到x1。t=0，x1=5, x2=0。

t               x1               x2



EX2-3 : 請執行下面的程式並且從輸出的結果來理解這個程式是如何將數據

儲存在列表當中，再如何從列表當中取出數據來做比較。

a=[90,80,67,45,71,52,77,82,88,66] #國
b=[30,78,67,55,51,52,47,82,98,35] #數
c=[82,85,72,75,69,52,88,92,95,91] #英
N=len(a)
for i in range(N):

print (i+1,a[i],b[i],c[i])
if(b[i] > a[i]): print ('數學較優')

請修改這個程式先判斷是否三科都及格，再決定這個同學最優的科目，其輸出結果
應如下所示。



EX2-4 :請寫出一個可以計算二維拋體運動的座標的程式。這個程式將能夠計

算拋體的x座標和y座標隨時間的變化，在拋體落地時停止計算，並且輸出落
地的時間和落地的座標如下所示。

在這個程式設計當中你
必須用到數學模組
(import math),將角度換
成弧度(radians)並且知
道拋體運動的解:


